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一、活动意义
创意编程大赛旨在广泛锻炼学生的编程思维，培养学生的创新意识和动手实践能力，提升学生的信息素养和自我学习能力，培养新时代人才。
二、作品形态界定
（一）作品申报类别
参赛作品共分两类。
第一类：Scratch、编程猫作品。
第二类：其他作品。用计算机程序语言编写的软件，可以是单机软件、面向互联网的应用服务系统、手机APP等形态。在内容上可以是辅助学习工具、管理信息系统、益智游戏，以及互联网+、人工智能、大数据等方面的新应用等。
（二）作品申报要求
作品要具有明确的设计思想、贴近作者的学习生活，并可为社会应用和科技创新服务，有一定的实用性。
作品需编译成可执行程序，原则上应配有相应的安装和卸载程序，应能稳定流畅的实现安装、运行和卸载。对于不能生成可执行程序的软件，应提供软件源程序、安装部署所需的基础环境，以及独立的部署说明文档。对于手机APP软件，应注明所需要的手机环境。对于互联网应用服务、互联网+、人工智能、大数据等作品，应充分考虑部署实施的简易性，必要时可考虑在提供作品的基础上，增加提供部署后的虚拟机或者结合公有云提供部署后的服务。
作品在设计实现时，应合理使用可视化编程工具、开源软件和互联网开放服务，明确计算机程序语言编写的主导地位。
三、作品制作
1.中小学生应独立设计并创作作品，指导教师可以给予适当的启发和技术指导，但不能直接动手帮助学生完成作品制作。
2.每件图形化编程作品参赛作者限报一人，每人限报一件编程作品。
四、作品报送
1．参评作品通过网上报送，依托湖北教育资源公共服务平台“竞赛网”平台上报，登录入口网址：http://js.hbeducloud.com，登陆账号口令等另行下发。
2.报送格式：参评作品“文件夹”统一格式如下：
第一级文件夹：“学校名称-作者姓名-作品名称”
第二级文件夹内容为：“作品、源文件、资料”三个文件夹，其中“作品”文件夹中的作品文件必须确保能够运行，“源文件”文件夹放作品源文件（注：所有作品必须同时附源文件），“资料”文件夹放“学生参评作品登记表”、“作品创作说明”、作者照片等。
3.参赛学生填写《数字创作评比学生参评作品登记表》（见附表1）、《数字创作评比作品创作说明》（见附表2），项目名称勾选对应组别的“计算机程序设计”，于2019年3月22日前报到竞赛网平台。参赛作品要求同时提交软件设计文档、操作使用说明文档、系统初始或内置账号信息文档，以及软件功能演示录屏解说的视频文件和其他配套材料等。
五、作品资格审定
1.有政治原则性错误和科学常识性错误的作品，取消参评资格。
2.严格杜绝弄虚作假行为，一经发现，取消该作品参评或获奖资格。并视情况取消其参赛学生和指导教师1-3年的参赛资格，同时将有关情况通报相关区县教育部门及所在学校。
3.已正式出版的作品、已参加其他全国性比赛的作品均不得参加评选。
4.不符合作品形态界定相关要求的作品，取消参评资格。
六、评比指标
1.思想性、科学性、规范性
（1）主题明确，内容健康向上
（2）科学严谨，无常识性错误
（3）文字内容通顺，无错别字和繁体字
（4）非原创素材（含音乐）及内容应注明来源和出处
2.创新性
（1）主题和表达形式新颖
（2）内容创作注重原创性
（3）构思巧妙、创意独特
（4）具有想象力和个性表现力
3.艺术性
（1）恰当运用有关形式表现主题，有实际意义
（2）界面美观、布局合理，设计富有新意
（3）交互设计完整，操作简单便捷
4.技术性
（1）算法简捷，思路清晰，方法独特
（2）维护方便，易于安装部署和卸载
（3）功能完整，运行稳定可靠
（4）兼容性好，能够兼容主流操作系统和浏览器
附表1
数字创作评比作品登记表

该表格信息均在网上填写并确认
	作品名称
	
	作品大小
	MB

	项目名称
	电脑制作
	小学    □电脑绘画   □电脑绘画（“和教育”专项） □电子板报        
□电脑动画   □电脑动画（健康教育专项） □网页设计     
□计算机程序设计 □3D创意设计 

	
	
	初中    □电脑绘画   □电脑绘画（“和教育”专项） □网页设计
□电脑动画   □电脑动画（健康教育专项）  □计算机程序设计 
□电脑动画（“和教育”手机动漫） □微视频   
□3D创意设计（创新未来设计）  □3D创意设计（未来智造设计） 

	
	
	高中    □网页设计     □电脑艺术设计   □电脑动画（二维）
□电脑动画（三维） □电脑动画（健康教育专项）
□电脑动画（“和教育”手机动漫） □计算机程序设计  
□3D创意设计（创新未来设计）   □3D创意设计（未来智造设计）
□微视频（微电影）

	
	
	中职    □电脑艺术设计  □电脑动画（二维）  □电脑动画（三维）
        □计算机程序设计

	作者姓名
	性别
	身份证号码*
	学籍所在学校（按单位公章填写）*
	毕业年份*

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	指导教师姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写） 

	
	
	
	

	手机号码
	作者：                    指导教师：

	电子邮箱
	作者：      @             指导教师：         @

	
作者2寸免冠照片
	
作者2寸免冠照片

	作者姓名：
	作者姓名：


我（们）在此确认上述作品为我（们）的原创作品，不涉及和侵占他人的著作权；我们同意作品出版权等公益性应用权属电脑活动组委会。
我（们）同意“全省中小学电脑制作活动组委会”使用我（们）的作品并将其制作成《全省中小学电脑制作活动优秀作品集锦》出版。
附表2
“数字创作评比”作品创作说明

该表格信息均在网上填写并确认
	创作思想（创作背景、目的和意义）




	创作过程（运用了哪些技术或技巧完成主题创作，哪些是得意之处）




	原创部分



	参考资源（参考或引用他人资源及出处）




	制作用软件及运行环境



	其他说明（需要特别说明的问题）
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